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Chapter 1

Wipeout2097

1.1 Wipeout2097

1.2 Girip

Psygnosis/Digital Images
Wipeout2097
*%+ TANITIM SURUMU *»*x

PowerPC AMIGA Yc¢in Epsiz Bir 3D Yaryp Oyunu

Girib
Tanytym Sirimlii Hakkynda
Sistem Gereksinimleri
Kurulum
Oyunu Baplatmak
Ayar Penceresi
AMIGA ‘ya Ozgii Ozellikler
Sorunlara Cozim

Adresler

Sunar

Sonunda en inli 3D yaryp oyunlaryndan biri sevgili AMIGA ‘myz ic¢in
cykty. Wipeout2097 Playstation oyunlary arasynda bir kiilt olmuptur
ve "hyz" terimine yeni bir boyut kazandyrmyptyr.
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Wipeout2097 ‘nin sistem gereksinimleri yliksektir. Oyun Amiga ig¢in
kullanylan en son teknolojilerin hepsini kullanmaktadyr.

Wipeout2097 AMIGA, PC sirlimiinden c¢evrilmiptir. PSX ve PC‘'de bu
oyuna alypyk olanlar AMIGA‘da da hemen oyuna alypacaktyr.

Ayryca PC ve PSX silirimlerinde olmayan bazy ozellikler AmigaPPC siirimiine
eklenmiptir. Bu 6zellikler ileriki bdéliimlerde anlatylmaktadyr.

Haydi pimdi oyunun zevkine varyn!

1.3 Tanytym Sirimi Hakkynda

Elinizdeki Wipeout2097 tanytym siirimliiniin apadydaki kysytlamalary
vardyr.

— CD miizik destedi yok.

- MPEG filmler vyok.

- Sadece 1 pist var. Normalde 8

— Sadece 3 silah/bonus var. Normalde 8

- Sadece "Arcade" yaryp var. Tam slirimde "Time Trial" ve
"Challange 1-2" yaryplary var.

- Sadece 2 tir uzay gemisi mevcut. Normalde 5 adet.

- Bazy Ozellikler kapalydyr.

1.4 Sistem gereksinimleri

Wipeout 2097 apadydaki donanym/yazylym parcalaryny gerektirir:
— PowerPC iplemci.

- 3d ekran karty (CyberVision3D, CyberVisionPPC, BVisionPPC).
En az Permedia2 06zellidinde olan grafik karty Oneriyoruz.

- En az 24MB Fast—-RAM. 32MB Fast—-RAM tavsiye ederiz. 24MB bellekli
sistemler ig¢in AMIGA workbench yliklendidindeki bazy programlary
iptal etmek gerekebilir.

— CD-ROM sirici

- 0S5 3.0. 0S3.1 veya 0S3.5 tavsiye ederiz.

— CyberGraphX veya Picasso96, en son siirimlerini tavsiye ederiz.

- WarpUp V4 (Wipeout2097 CD'‘sinde bulabilirsiniz.)

- Warp3D V2 (Wipeout2097 CD'‘sinde bulabilirsiniz.). Litfen
oyunun dodru c¢alypmasy ic¢in CD‘deki Warp3D silirimiini
kurunuz.

- joypad destedi ig¢in lowlevel.library
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Oyun klavye, fare, Jjoystick ve joypad ile kontrol edilebilir.
Joystick kontrolll ancak klavye varken ibe yarar.

Klavye veya joypad ile kontrolli tavsiye ederiz. Joypad‘i
kullanmak ig¢in "lowlevel.library" ‘e ihtiyacynyz vardyr.
"lowlevel.library" 0S3.1'in bir parcasydyr.

1.5 Kurulum

Oyunu kurmadan once, sisteminizde WarpUP V4 ve Warp3D V2 '‘nin
kurulu oldudundan emin olun. Yki yazylymy da CD‘de bulabilirsiniz.
Oyundan ilk once, ilk Once verilen demo programlaryny deneyin

ve problem varsa dokiimanlara bakarak c¢ozmeye calypyn.

Eder bu yazylymlarla ilgili sorunlarynyz olursa, bu yazylym
sistemlerinin yazarlary size yardymcy olacaklardyr. Ylgili
e-posta adresleri bu yazylym paketleri ig¢inde bulunabilir.

Wipeout 2097 ‘nin kurulumu verilen Installer programy ile yapylmalydyr.
Kurulumu baplatmadan &nce sabit diskinizde bir yeni cekmece yaratyn.
Oyunu 3 pekilde kurabilirsiniz

— Kiliglik Kurulum: sadece wipeout ana programy ve baplatma yazyny
sabit diske kopyalanyr, geri kalanlar CD‘den yiiklenir.

— Orta Kurulum: MPEG filmleri dypynda biitlin herpey sabit diske
kopyalanyr. 42MB sabit disk alany ister.

— Tam Kurulum: Herpey sabit diske kopyalanacaktyr. 70MB sabit
disk alany ister.

"Tam Kurulu" ‘u tavsiye ederiz, c¢linki yliklemeden olupma kesilmeler
den kurtulacaksynyz ve ayryca oyunu oynarken CD miizidini dinlemenin
ve MPEG filmlerini seytretmenin tek yolu budur.

Kurulum syrasynda, "cdplayer.library" LIBS: ‘e kopyalanyr. Bu
library CD miizik parcgalaryny c¢almak ig¢in kullanylmaktadyr.

1.6 Oyunu Baplatmak

Kurulum programy "WO2097:" atamasyny yaratmyptyr. Ylgili cekmecede
baplatma ikonu bulunur. Ylk Once

Ayar Penceresi

acylacaktyr. Bu ayarlary istedinize gbdre dediptirdikten sonra,
birka¢ logo ekrana gelecektir. Enter tupu ile bu logolary atlayabilirsiniz.

Oyunu baplatmadan &nce, dider calypan programlar kapatylmalydyr, c¢linki
iplemciyi mepgul ederler ve hem de belledi azaltyrlar. Ayryca
Workbench ekranyzyn c¢ok yiiksek renk ve ¢dzlinlirlikte olmamasyna
dikkat edin, bdylece oyun yeterli 3d ekran karty belledi alabilecektir.
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1.7 Ayar Penceresi

Programy baplattyktan sonra, bir ayar penceresi belirecektir. ‘Cancel’
oyundan ¢ykar, ‘Play‘ ise ayar penceresini kapar, ‘Save' ise ayarlary
kaydeder.

— Warp3D Driver

3D Ekran Karty silrilici veya Software silirici arasynda se¢im yapar.
Pu an ig¢in Wipeout 2097 ig¢in mutlaka 3d ekran karty gereklidir.

- Graphics Mode
Bu oyunun c¢alypabilecedi grafik modunu se¢gmenize yarar.

- Window : Oyun Workbench idzerinde bir pencerede
calypacaktyr. Workbench 15/16bit c¢ozlunltirlikte
yoksa oyun calypmayacaktyr.

— Double Buffered Screen : Oyun kendi ekranyny agar. Diizglin animasyon ig¢in
¢ift ©n bellek kullanylyr.

- Triple Buffered Screen : Oyun kendi ekranyny acar. Dizglin animasyon ic¢in
i¢lid 6n bellek kullanylyr.Ancak daha cok 3d
ekran karty belledi gerekir.

- Select

Bu tupa basarak, oyunun calypacady ekran modunu secebilirseniz. Sadece
15 ve 16bit modlar g&sterilecektir. Oyun sadece 15 ve 16 bit de calypyr.

- Speed Limit
Oyunun c¢ok hyzly calypmasyny onler. Bu 6zellik yakynda c¢vkacak
PowerPC G3 750 ve PowerPC G4 iplemcili Amiga‘lar ig¢in gereklidir.
Oyun fazla hyzly calypyvrsa oyun oynanmayacak hale gelir.

— Texture Memory
Texture'‘lar i¢in ne kadar 3D ekran karty belledi ayrylacadyny
gbsterir. Bu miktar ne kadar yiksek olursa, o kadar detayly
texture kullanylyr. Eder oyun ¢ok yiksek ¢ozinlirliklerde
oynanacaksa bu miktar azaltylmalydyr. 4MB ekran kartyna
sahip olanlar bu miktary ilk bapta diplirmek zorundadyr.

- Mipmapping
Bu agylyrsa, grafik kalitesini ylikseltmek i¢in ‘mipmapping’
teknidi kullanylyr, Permedia2 3D iplemcisi ig¢in buna gerek
yoktur.

— Audio AHI

Eder bu opsiyon aktif ise, AHI ses standarty kullanylyr (bdylece
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bimdiki ve ileride ki ses kartlaryny kullanabilirsiniz). Seg¢ilmezse
klasik Paula ¢ipi ve audio.device kullanylacaktyr.

— Swap Audio Channels
Ses kanallarynyn yonleri dediptirilir.
- Half Volume
Bu opsiyon agylyrsa, efekt seslerinin piddeti yaryya inecektir.
Bu 6zellik Paula ses ¢ipi kullanylyyosa, ses kalitesini
arttyracaktyr.
- CD Audio
Bu opsiyon kapaly ise, oyun syrasynda CD miizidi c¢almayacaktyr.
- Play Intro

Bu opsiyon kapaly ise, MPEG animasyon atlanacaktyr.

1.8 AMIGA ya Ozgii Ozellikler

Wipeout 2097 ‘nin Amiga silirimi PC sirimiine benzerdir ancak
bircok yeni 6zellik eklenmiptir. Bu &6zelliklere oyun syrasynda
F tuplaryna basarak ulapabilirsiniz.

Fl1 : Gemiyi dyparydan veya igeriden gdrebilirsiniz.

F2 : Farenin hassaslydyny belirler. Tupa ard arda basarak
dedipiklik hassaslyklary segebilirsiniz.

F3 : GorlUntl uzaklydyny dediptirir. Bu sayyyy yikseltirsiniz
oyun daha hyzly calypacaktyr. 603/166 iplemcilerde
6 veya 7 goriintii uzaklydyny tavsiye ederiz.

F4 : Geminin arkasynda gdriinecek ¢epitli ypyk efektlerini
bu tupla dediptirebilirsiniz.

F5 : Gokylizt grafidini acar/kapar.

F6 : Sis efektini acar/kapar. Bu ozellik sadece Amiga‘da
mevcuttur.

F7 : Cepitli grafik filtre modlary arasynda sec¢im yapar.

— FILTERING OFF : filtre yok.

- BILINEAR FILTER : bilineer filtre var.

- BILINEAR/MIPMAPPING : bilineer filtre ve mipmapping var.
Permedia2 dypynda 3d cipsetlerde
kullanylyr.

— TRILINEAR FILTER : trilineer filtre ve mipmapping var.

F8 : GoOrlntli parlaklydyny dediptirir.
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F9 : Lineer texture kaplamayy acar/kapar.

F10: Dithering‘i acar/kapar.

1.9 Sorunlara C6zim

En 6nemli nokta Warp3D ve WarpUP sistemlerinin dodru calyptydyndan
emin olmanyzdyr.Yki yazylymy da CD‘de bulabilirsiniz. Oyundan ilk &nce,
ilk Once verilen demo programlaryny deneyin ve problem varsa ddkiimanlara
bakarak ¢&zmeye calypyn.

Eder oyun c¢alypmyyorsa, minimum

sistem gereksinimlerinin

karpyvlanyp karpylanmadydyny kontrol edin. Oyunun c¢alypmasy ic¢in en
az 20MB fast-ram‘a gerek verdir. Texture memory miktaryny diiplirerek
24MB'1lyk sistemlerde oyunu c¢alyptyrabilirsiniz.

Oyunu baplatmadan &nce, dider calypan programlar kapatylmalydyr, clnki
iplemciyi mepgul ederler ve hem de belledi azaltyrlar. Ayryca
Workbench ekranyzyn cok yiiksek renk ve ¢dziinliirlikte olmamasyna
dikkat edin, bdylece oyun yeterli 3d ekran karty belledi alabilecektir.

Triple buffering‘y aktif hale getirmek daha ¢ok ekran karty belledi
harcar.

Eder oyun pencere modunda oynanacaksa, Workbench mutlaka 15/16bit
modunda olmalydyr.

Genel olarak, ayar penceresindeki ayarlar ile oynayarak bazen
problemleri de apmanyz mimkiin olacaktyr.

Eder Workbench modunda, pencereyi biyltlip ki¢lltlirken oyun
siyah ekranda kalyyorsa bunun 2 nedeni vardyr:

- Pencere c¢ok biliylik yeterli ekran karty belledi kalmady.

— Sisteminizdeki Warp3D eski bir slirimdir. Litfen CD‘deki
Warp3D ‘i kurunuz.

- MPEG filmleri syrasynda CD‘den miizik calmyyor. Bu "Kic¢ik"
veya "Orta" kurulum sec¢ildidinde olur. Clnkd MPEG ve CD
miizidinin ayny anda 1 CD ROM‘dan okunmasy imkansyzdyr.

- Oyun syrasynda bazen bazy texture‘lar diizgliin gdzikmiiyor.
Bu 3d ekran kartynda yeterli bellek kalmayypyndan olur.
Workbench ¢6zinlirliidlini diplirin ve ag¢vk olan pencereleri
kapatyn.

- Oyun syrasynda, oyun donuyor ve sistem kitleniyor. Bu durum

genellikle 3D ekran karty cok ysynmasyndan olur. Makinayy
daha iyi sodutun ya da biraz dinlendirip sonra yine acgyn.

- Eder oyun ¢ok yavap calypyyorsa, pu pekilde hyzy yilikseltebilir
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siniz

- Cozlinlirlidd diplirin.

- Gorlntl uzaklydyny diplrliin (F3)

- GOkylizli grafidini kapatyn (F5)

- Filtreyi kapatyn (F7)

- Ibvk efektlerini kapatyn (F4)

— Perspektif texture kaplamayy kapatyn (F9)

- Oyun syrasynda klavyeden kontroldan bir gariplik hissediyorsanyz,
Wipeout 2097 icinden tup dadylymyny dediptirin.

- Efekt ses kalitesi kotl ise:

— Ayar penceresinden ‘half volume' opsiyonunu aktif hale getirin.

- le6bit ses karty alyn.
— AHI ses standartyny kullanyp "Paula 14Bit Stereo++" modunu
secin.

1.10 Adresler

Yukarydaki bolimlerdeki tavsiyelere radmen hala sorun yapyyorsanyz,
apbadydaki adreslerden firmamyza ulapabilirsiniz.

Adres: Blittersoft
8 Tickford Arcade
Newport Pagnell

Bucks.
MK16 8HY
Telefon: +44 (0)1908 610170
WIWW : http://www.blittersoft.com

EPosta: wipeout@blittersoft.com
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